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Introducéo a Logica de Programacao

1.1 Légica
A logica de programagdo é necessaria para pessoas que desejam trabalhar com desenvolvimento
de sistemas e programas, ela permite definir a sequéncia légica para o desenvolvimento.

Légica de programacdo é a técnica de encadear pensamentos para atingir determinado objetivo.

1.2 Sequéncia Légica
Estes pensamentos, podem ser descritos como uma sequéncia de instru¢des, que devem ser
seguidas para se cumprir uma determinada tarefa.

Sequéncia Loégica sdo passos executados até atingir um objetivo ou solu¢do de um problema.

1.3 Instrucoes
Na linguagem comum, entende-se por instru¢des “um conjunto de regras ou normas definidas
para a realizagdo ou emprego de algo”.

Em informatica, porém, instru¢do é a informagdo que indica a um computador uma acao
elementar a executar.

Convém ressaltar que uma ordem isolada ndo permite realizar o processo completo, para isso é
necessario um conjunto de instru¢des colocadas em ordem sequencial ldgica.

Por exemplo, se quisermos fazer uma omelete de batatas, precisaremos colocar em pratica uma
série de instrugdes: descascar as batatas, bater os ovos, fritar as batatas, etc...

E evidente que essas instrucdes tém que ser executadas em uma ordem adequada — ndo se pode
descascar as batatas depois de frita-las.

Dessa maneira, uma instru¢ao tomada em separado ndo tem muito sentido; para obtermos o
resultado, precisamos colocar em pratica o conjunto de todas as instru¢des, na ordem correta.

Instrugdes sdo um conjunto de regras ou normas definidas para a realizagdo ou emprego de algo.
Em informatica, é o que indica a um computador uma agao elementar a executar.
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